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Reel Breakdown ‐ Andrzej Kozlowski MSc 

General Showreel 2008/09 (length: 40 seconds) 

Delta Strike Intro (first seen at 00:00 sec.) 

This is the introduction animation for the Delta Strike game. My tasks in this project were: 

• concept art  • modeling  • texturing 
• shading  • lighting  • animating 
• rendering  • compositing  • sound 
• editing     

 

All 3D‐related tasks were realized in Maya 8.5. Texture painting was done in Photoshop CS2, 
compositing in After Effects CS2 and Shake 2.5. Music was composed by Michael Plank. 

Animated Concept Art (first seen at 00:02 sec.) 

This is an environment concept art I painted just for fun in Photoshop CS3. In order to convey 
the depth of the scene I created an animated camera projection in Maya 2008 and added some 
glows and lens flares in After Effects CS3. 

Apocalypsis Ex Machina (first seen at 00:06 sec.) 

This Unreal Tournament III Machinima is an interpretation of the biblical Apocalypse of John, 
created in gothic style. It was a solo project and my tasks were: 

• concept art  • modeling  • texturing 
• shading  • sculpting  • animating 
• rendering  • lighting  • sound 
• editing     

 

The assets were created in Maya 2008, ZBrush 3.1, and Photoshop CS3. The machinima was 
shaded, lit, animated, and captured in the Unreal Editor of UT3. Several textures are based on 
gothic paintings. Wall textures and some particle sprites are modified UT3‐assets. Music was 
composed by Cris Velasco for the game Clive Barker’s Jericho. 

This machinima was awarded the Mackie for Best Visual Design at the 5th International 
Machinima Festival in November 2008 in New York. 
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Delta Strike Gameplay (first seen at 00:10 sec.) 

I created all the visuals for this game as in the Delta Strike Intro and embedded them in Flash. 
Alexander Seifert and Michael Plank have written all the code needed for the game. 

The game was awarded the Media Cube for the Best Computer Game at the Media Gala 2007 
in Linz. 


